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h= MECANIQUE
i -Révisions vecteurs 1°S.T.I-
Les vecteurs vont étre utilisés pour tout le cours de mécanique et permettra de modéliser des

grandeurs comme : les forces, les vitesses, les acc  élérations...

Caractéristiques du vecteur :
Le vecteur en mécanique est défini par quatre tanatques :

1. Point d’application A

2. Droite support ou direction

3. Sens E—
4.

Intensité ou Module ou Norme  »
intensité

Coordonnées d’un point :

W es coordonnées d'un point permettent de dosagrositiondans le repeéere .

2
Exemple A(gj ou A(2:5:3)

Coordonnées d’un vecteur (composantes) :
W Les coordonnées d'un vecteur permettent de dagmealeursuivant chaque axes .

*Un vecteur peut étre défini par deux points :
2 5 — XB—XA N
Exemple: g et % alors |A )Z/E:)Z/Q - ici Al%

Norme d’un vecteur :

La norme se note avec deux double barres vertiqallesncadrent le vecteur.
Pour une force, la norme correspond a l'intensitéette force.

_ (3 .
Exemple :Al{—s J la norme dj AQ‘:\/ (FH-3)*+(5?=655

1) —
Calculer la norme du vecte&?{_‘l?’j, HOCH:

Somme de vecteurs :
Méthode analytiqye . o
Exemple : _, soit F1(5;2;3)et F2 (&;-2) alors F1+F2=R (résultante)
cequifait: F1 + F2 =R
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Méthodes graphique :
)

b
T
R ¥

Relations de trigonomeétriedans un triangle rectangle.

Sinus :sing=CE 0PPOSE
hypoténuse

coté adjacent

hypoténuse

coté opposé

coté adjacent

Cosinus :cosr=

Tangente tam=

Hypotéenus Coté
“E Ex  Opposé
a
-

A SAVOIR !

- Coté
Fy adjacent

Coté qui touche I'angle (adjacent) on utilise leCOSINUS
Coté opposé a I'angle on utilise le : SINUS

Fx est la projection de //F// sur 'axe x et Fylasprojection de //F// sur l'axe .

dou:

Fx=

Application :
Calculez Fx et Fy'4

i
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Fy=
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